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PROGRAMMA DI 3DSTUDIO MAX  CORSO AVANZATO
MODELLAZIONE PATCH

· Creazione di una patch 

· Trip patch quad patch

· Edit patch

· Strumenti di suddivisione delle patch

TERRENI E OGGETTI NURBS

· Lo strumento terrain

· Modellazione nurbs

· Nurbs creation toolbox: strumenti di modifica a livello nurbs

· Conversione di una nurbs in mesh

· Differenze tra nurbs e mesh

MATERIALI AVANZATI

· Materiali Ray trace

·  Come creare superfici cromate

· Come creare superfici vetrate

· Come creare l’ acqua

· Double sides

· Multisub-object

· Blend

MATERIALI PROCEDURALI
· Creare dei mattoni  personalizzati
· Creare uno stucco
· Creare un materiale sfumato
· Unwrap UV

· Come riprodurre un reperto archeologico

      con la tecnica di  “texturing” dei videogames.

PHOTOSHOP
Come creare una texture e modificarla

· Modificare un immagine per dimensione

· Desaturazione

· Livelli

· Tonalità/ saturazione

· Creazione del canale ALFA

· Creazione della bump texture
LUCI AVANZATE ED EFFETTI  LUMINOSI
· Luci fotometriche
· Area light

· Linear Light

· Radiosità

· Luce volumetrica 

· Effetti lenticolari

FOTOMONTAGGIO

· Come inserire elementi 3D in una foto

· Creazione di oggetti fantasma

· Creazione di riflessioni e ombre di elementi 3d nella foto.

· Tecnica di mascheramento 

ESERCIZIO
· Tre ore per esercitarsi con il tutor
ANIMAZIONE DI BASE
· Animazione Keyframe
·  Intervallo temporale dell’animazione
· Anteprime di animazione
· Time Configuration

· Keyframe applicato ai modificatori

· Traiettorie

· Editor delle chiavi
ANIMAZIONE DI UN OGGETTO SU PERCORSO
· Il menu motion
· Creazione di una traiettoria partendo da una spline

· Lo strumento assign controller
· Modifica della traiettoria di movimento di una camera

CINEMATICA INVERSA
· Gerarchie tra oggetti

· Giunti e vincoli di rotazione

· Punti di controllo 
· Sistemi di aperture                

· Animazione di un braccio meccanico

SPACE WARPS E SISTEMI PARTICELLARI
· La  gravità

· Il vento

· Spray

· Far rimbalzare le particelle su una superficie (deflettori)

· Materiali per particelle(fumo, acqua,..)

· Animare l’ acqua di una fontana

ESERCIZIO

· Tre ore per esercitarsi con il tutor
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