PROGRAMMA DEL CORSO DI AUTOCAD 2D 

HARDWARE

• Generalità

• Componenti (tastiera, cursore, mouse,...)

SOFTWARE

• Sistemi operativi. Principi di Dos e Windows 98

• Gestione files, comandi essenziali

• Autocad 2000

• Applicazioni autocad

L’INTERFACCIA GRAFICA

• Area di schermo

• Linea di comando

• Menù di schermo

• menù a tendina

• Spiegazione sul significato del menù a tendina :File, Modify,View,....

COMANDI ESSENZIALI

• Come creare un nuovo disegno

• Come salvare un disegno

• Come aprire un vecchio disegno

• Come delimitare l’area di disegno

PRIMITIVE DI DISEGNO

• Line 

• Polyline

• Circle

• Arc

• Ellipse

• Schizzo

• Donut

• Rectangle

• Spline

• Ray

• Construction line

• Polygon

• Multiline

• Disegno delle primitive tramite snap

• Coordinate assolute e relative

• Point

GLI AIUTI AL DISEGNO

• Layers

• Drawing Aids

• Object Snap, Grid

• Drawing Limits

• Esc, U, Erase

• List

• Area

• Distance,...

COMANDI DI VISUALIZZAZIONE

• Zoom ( windows, dynamic, previous, all, extents, vmax ,realtime)

• Pan

• Aerial View

PRIMI COMANDI DI EDITING

• Move

• Extend

• Trim

• Rotate 

• Copy

• Scale 

• Offset

• Chamfer

• Fillet

• Stratch

• Array

• Explode

• Mirror

• Pickbox

• Mledit

• Pdmode, Pdsize

SUCCESSIVI COMANDI DI EDITING

• Change ( point,propriety )

• Entity

• Polyedit

BLOCCHI

• Blocks

• Wblocks

• Insert

• Gestione dei blocchi 

• Attributi

TESTI

• Text

• Dtext

• Ddstyle ( come settare un testo)

• Ddedit

LE QUOTATURE

• Dim

• Variabili fondamentali di quotatura

I RETINI

• Hatch

• Bhatch

• Principali tipi di tratteggio

• Solid 

STAMPA

• Plot

• Settaggio  stampa

• il formato dxb

X-REF

• Attach

• Bind

• Detach

• Relod 

RASTER

• Cosa sono i formati raster ( gif, jpg, tif )

• La gestione del formato raster (draworder)

• Inserimento e modifiche di un immagine 

UCS

• Sistema di Coordinate Globali (wcs)

• Sistema di Coordinate Entità (ecs)

• Sistema di Coordinate Utente (ucs)

• Comando UCS

• Comando Vpoint

• Comando Plan

