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PROGRAMMA DI RHINOCEROS V.3 CORSO BASE 

INTERFACCIA GRAFICA

· Menù a tendina

· Toolbar

· Pannello dei comandi

· Barra di stato

· Finestre di visualizzazione

I PRIMI PASSI

· Creazione di un nuovo file

· Apertura di un  file

· Salvataggio di un file

· Import

· Export

LA PRIMA CONFIGURAZIONE

· Settaggio delle finestre

· Impostazione griglie

· Impostazione unità di misura

· O-snap

· Livelli

METODI DI VISUALIZZAZIONE DELLE FINESTRE

· Zoom

· Pan

· Orbita

· Finestra singola a schermo intero

MISURAZIONE

· Quotature
· Calcolo area
· Calcolo volume
· Idrostatica
PRIMITIVE STANDARD 

· Box

· Cilindro

· Tubo 

· Sfera

· Ellissoide 

· Paraboide

· Toroide

· Cono

· Tronco di cono

· Forma tubolare

PRIMITIVE 2D e OGGETTI BIDIMENSIONALI

· Linea

· Cerchio

· Arco

· Poligono

· Rettangolo

· Elisse
· Testo
METODI DI SELEZIONE

· Selettore oggetti

· Selezione per intersezione

· Selezione con finestra

· Filtri di selezione

· Selezione per nome

· Seleziona e sposta

· Seleziona e ruota

· Seleziona e scala

CREAZIONE DI COPIE
· Specchio

· Copia

· Allinea

· Ruota

MODELLAZIONE

· Per curve: 

     superficie per 3 o 4 curve di bordo

     superficie da curve piane 

     superficie da una rete di curve

     sweep ad 1 binario

     sweep a 2 binari

                          rivoluzione su un binario 

                          estrai wireframe

                          estrai contorno

· Patch

· Per punti  

     punti multipli

     punti di controllo

     nuvola di punti

      modifica peso dei punti di controllo

               superficie per 3 o 4 vertici

· Per facce  

                          estrudi superficie

                          rastrema

                          ricostruisci

                          torci

                          unisci superfici

·  Analisi di curvatura 

·  Analisi angolo di sformo

OGGETTI TRIDIMENSIONALI COMPLESSI

· Oggetti composti :   

              Boolean linea e solido

DISPLAY (controllo della visualizzazione)

· Nascondi

· Congela

· Visualizza proprietà

· Unisci visualizzazioni

COMPOSIZIONI E RENDERING FLAMINGO

· Luci:                 

                                 free spot

                                 free direct

· Cineprese:       

                                 target

                                 free

· Material editor: 

                                 materiali elementari

                                 materiali mappati

· Rendering:  opzioni di rendering  parametri, opzioni di output , ombre

· Finestra veloce di render
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